2010. januar 27-én emlékeztiink a 150 évvel azel6tt elhunyt kiemelkedé magyar matematikusra Bolyai
Janosra. A feladatodat az alapelemek.bmp nevé f4jl segitségével tudod megoldani a Paint programban.
Figyelmesen olvasd el az utasitasokat és akkor sikerrel jarsz!

1. Nyisd meg az alapelemek.bmp nevé fajt! A munkalapon talalhaté harom alapelem felhasznalasaval
tudod a feladat egy részét megoldani.
2. A rajzlap mérete 800 képpont széles és 600 képpont magas legyen!
3. Bolyai Janos vezetéknevének betiiit az alapelemek felhasznalasaval készitsd el!
a) B - betii: 1. alapelem 2 db, 2. alapelem 2 db a mintanak megfelel6 modon illesztve.
a. — betii: 3. alapelembdl tiikrozés alkalmazasaval.
b) L —betii: 1. alapelembél, forgatas alkalmazasaval.
c) Y —Dbetii: 1. alapelembdl 30 fokos dontés, majd tiikkrozés alkalmazasaval.
d) A —Dbeti: 1. alapelembdl 20 fokos dontés, tiikrozés, forgatas alkalmazasaval.
e) |—beti: 1. alapelem alkalmazasaval.
4. Bolyai Janos keresztnevét 36 pontos Arial betiitipussal készitsd el!
5. A betiikben keletkezett zart alakzatokat szinezd be a kovetkez6 szinekkel:

o Arnyalat 20 Voros 255
Telitettség 240 Zold 128
Fényeré 120 Kék 0

Arnyalat 60 Vorss 128
Telitettség 240 Zold 255
Fényeré 120 Kék 0

Arnyalat 40 V6ros 255 JAN OS

Telitettség 240 Zold 255

o
o Fényerd 180 Kék 128 )

1. alapalem 2. alapekemn 3. alapelem

6. A mintaban lathato figurat a szerkesztett betiik felhasznalasaval készitheted el. Minden betti eléfordul
benne.
Alkalmazz masolast, kicsinyitést, tiikrozést, forgatast!

7. A zart alakzatokat itt is szinezd be!



