MATEMATICO

Készítsünk 30 kártyát és számozzuk meg úgy, hogy 1-től 10-ig minden számból 3-3 kártyánk legyen.

A játékot akárhányan játszhatják!

Minden játékos rajzol magának egy 4x4-es berácsozott négyzettáblát. A játékvezető kihúz a kártyacsomagból egyet, bemondja a számát és félreteszi a kártyát. A játékosok beírják a kihúzott számot az ablakok valamelyikébe. Ezt a húzást és beírást 16-szor megcsinálja. Ezután az alábbi rendszer szerint értékelik a táblát:
Ha egy sorban, oszlopban vagy az átlóban van

két egyforma szám

2 pont

két-két egyforma szám

4 pont

három egyforma szám

8 pont

három 1-es


10 pont

négy egymás utáni szám
6 pont

az 1, 8, 9, 10 számok

8 pont

Az a győztes, akinek a legtöbb pontja van!

Egy példa az értékelés megkönnyítéséhez:
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összesen: 40 pont
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